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Konvertieren eines Kurzvideos aus der Digitalkamera
Videos konvertieren

Das mit der Digitalkamera (Fotoapparat) aufgenommene Kurzvideo hat meistens die
Dateiendung ...mov.

Diese kleinen Videos kénnen mit dem kostenlosen QuickTime Player auf dem PC angese-
hen werden.

Der QuickTime Player kann hier

http://www.chip.de/downloads/Apple-QuickTime 12999337.html

heruntergeladen werden.

Um diese kleinen Videos anschlieRend bearbeiten zu kdnnen, muss das Video erst einmal
in ein anderes Format umgewandelt werden.

Hierzu gibt es kostenlose Software. Free Video Converter V2.7
Dieser Video Converter V 2.7 ist ein I -
kostenloses Programm von Koyote Soft. Hier
der Link zum ,,downloaden®:

Free Video Converter is a
freeware designed to convert
all your Video files. It
- supports to convert your
. — favorite video from/to AVI,
| . 7 MP4, iPod, PSP, 3GP (mobile
—_ ' phone format), Zune,
B iPhone, MKV, WMV, ASF,
FREEWARE MOV, QuickTime, MPEG, RM,
Video Tool VCD, AVCHD MTS, M2TS..

» Read more

http://www.computerbild.de/download/Free-Video-Converter-2972597.html

Beim Installieren bitte beachten, dass die gesetzten Haken hier rausgenommen werden

raa Video Convartar Satup
FREE Dealio Comparison Shapping Tookar foi Intemet Explotor and Firefax

[[]'set Yahoo! as my defauk search engine and enable the Search Settings
appication to notfy me of changes.

() Decio. [oesch WALtk Deah |

W Sarve money o e Eroducts Yo buy onine As mentioned in:

@ Dwcoves the Pt et s copans
W Shop ey Inster and sasiee
P TIME
USNeWS |

\A."Itagm-. ta the Terms of Use and wish to install the Dealio Toolbar

Privacy qu; Terms of use

[ « Zunisck " Waitar » |[Amrechsnj

Nach dem Offnen des Programms erscheint folgende Maske:

B video Corvertes Phust V26.0.0
Dstei  Language  Video Vorsimsteliungen  Information

¥ = b o] " 3 Terer wechen
; ;* Dt b i Vieo boretieren | 3¢ Abbreche

Auf Dateien hinzufiigen klicken und die auf dem Rechner gespeicherte Datei oder auch

gleich mehrere Dateien 6ffnen.
Jetzt muss das Ausgabe Format, die Qualitat und der Speicherort angegeben werden.
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Konvertieren eines Kurzvideos aus der Digitalkamera

ree Video Converter V2.7.0.0 - O

Datei Language Video Voreinstelungen  Information

: .Il_ Datelen hinzufigen T Ausgabeverzei nﬂber
Dateiname Start Ende Au... | Fortschritt
lv| B p1110730.MOV 000.. o000 [1] [ 7
| @ P1110701.MOV 00:0.. oo0.. (1] [
¥| & P1110702. MOV 000.. oooo. (1 C———— 3
v| & p1110710.MOV 000 o000 (1] [
V] @ P1110711.MOV 000.. o000 (1] (73
Iv| ® 1110712 MOV 000... oooo. (] [
v| & p1110713.M0OV 000.. oooo. [ [
V| ® p1110717. MOV 000 oooo.. 1] [
v| @ p1110718 MOV ooo. oopoo.. (1] [
v| & p1110720.M0V 00:0.. oo00.. (1] [
¥| & P1110723. MOV 00:0.. o000 (1 3
v| B p1110724. MOV o000 oooo.. (1] [
V] @ P1110725. MOV 00:0.. oooo.. (1] [
| ® p1110726.MOV 000.. 0000. [1] [
ag m
9]
, Slﬁﬂim Ende: @
Ausgabeformat ‘_Amgﬁ log | /
Ausgabeformat: I ‘ @
32 = Codec- ,W 2 Audiospur einschlieten
:gf Grote: [720x576 v @ =
. . .
Audio Onli |= : dopdii DI Codec: |MPS S|
DVD (NTSC format) = s |§ Frequenz. |44100 b
DVD (PAL format) . = -
::F!‘;d Bitrate: kbps
iPhone L [] Deinterlace Bitrate: 128 X

Koyote Soft | Bereit!

Neben dem Reiter Ausgabeformat klicken wir nun auf den Reiter Ausgabepfad und gehen rechts drauf zum
Durchsuchen des Speicherortes.

Ausgabeformat| Ausgabepfad |Log |

[] Im Verzeichnis von Datei speichern

L~
3 _*  Ausgabepfad:
-f( ‘1_5 °r( |D:\Daten\3—3Daten—Unten~egs ab 2010\Originale von Lumlx2010\2010.05.06wildparkJohannesmdhle\\f\deosAvi| [ ]
B

Ist dieses alles vollzogen, kann die Arbeit beginnen. Klick dazu oben auf ,,Video konver-
tieren” und die Umwandlung beginnt.
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Konvertieren eines Kurzvideos aus der Digitalkamera

i Free Video Converter V2.7.0.0

Datei Language -0

Dateiname Start Ende Au... | Fortschritt
LI % p1110730.M0V 00:0.. 00:00.. [1]
| & P1110701.MOV 00:0.. 00:00.. [1]
I¥| @ P1110702.MOV 000.. oooo. [1] C—— 73
v| & p1110710.MOV 00:0.. o000 (1] [
] @ P1110711.MOV 000.. o000 [1] (7
¥l & p1110712.MOV T G000, o [ S—
vl & P1110713.MOV 00:0.. oooo.. (1] ([
v| % p1110717. MOV 000 oooo.. (1] [
Iv| % p1110718 MOV o0o. opoo.. (1] [
v| & p1110720.MOV 000 oooo.. (1 [
¥ & P1110723.MOV 000.. ogoo. [1] C—— 3 © Konvertierung l4uft
Iv'| @ p1110724 MOV o000 oooo.. (1] [ ; 3
¥l @ p1110725 MOV 00:0.. 0000.. (1] L[ Vorsghau des Wionsealiremion
Ldl [
| B p1110726 MOV 000 o000 [ [ ] Fertig: T
Fps: 50 Fps
Zeit: 00:00:08
Fortschritt:

Ausgabeformat | Ausgabepfad | Log |

#oreinstellung || =
gy Audiospur einschlieften
-
L4

Audio Only Codec. |MP.
DVD (NTSC format) — oo (BB squenz 44100
DVD (PAL format) b
iPad _
iPhone | Deinterlace Bitrate: |28

Koyote Soft | Bereit!

Das Video ist jetzt umgewandelt worden und befindet sich im angegebenen Speicherort.

Nun haben wir AVI-Dateien, die wir im Windows Movie Maker weiter bearbeiten kénnen.
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Anleitung Windows Movie Maker 2.6

Der Windows Movie Maker 2.6 (= Download Windows Movie Maker bei chip.de) ist ein
einfaches Schnittprogramm zum Erstellen von Filmen und Features, welches flir Win-
dows XP umsonst von der Microsoft Website heruntergeladen werden kann.

Auf den folgenden Seiten erfolgt eine kurze Einfihrung in die Arbeit mit dem Programm,
die nicht erschdpfend alle Funktionen darstellen kann. Vergesse bei Deiner Arbeit nicht
die sehr ordentliche Hilfefunktion des Programms, die Du Uber die Taste [F1] aufrufen
kénnen.

Inhalt der Anleitung

1. Das Programmfenster
2. Import von Rohmaterial
3. Das Storyboard

4. Schneiden mit dem Storyboard
5. Ubergange und Effekte

6. Titel und Abspann

7. Die Zeitachse

8. Arbeiten mit der Zeitachse

9. Vertonen

10. Rendern - und fertig

Links zu anderen Tutorials und Programmen

EinfUhrungsseiten von Microsoft: = http://windowshelp.microsoft.com/ (Grundlagen zum
Movie Maker, allerdings schon bezogen auf Windows Vista)

Kurzes Tutorial in kleinen Schritten - erstellt von der Computerzeitschrift Chip
—~http://www.chip.de/artikel/c_artikelunterseite_9541149.html

Hier der Link fir Windows Movie Maker 2.6 fur Vista und Windows 7
http://www.chip.de/downloads/Windows-Movie-Maker 13007023.html

und hier fur Windows XP SP3
http://www.chip.de/downloads/Windows-Movie-Maker 37804964 .html|
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Das Programmfenster

Das folgende Bild stellt eine Kurzbeschreibung der Bereiche dar, die im Programmfenster
zu sehen sind.

[ (abanannt - Win de terete iaknr q | =15
Gutn  Doarbeder, Svgaid  Eovad  Op  Wedepals  F 7
* = Sameingen | 5 Symeiargen w |
Sarmmiung Sammiungun
Audqaden, lu Fimgeegeh) Zten S e, Cip -l dae Slompbeard urdens
1. Widie autassmin = -
iderc vor, (v bk mifrerm

Vi s e e
b gy
Sl ey Mk S s g e

F. Film bradbistes -~
Vi ekt e

ik Eubr gl arceper
Tkl ixbon Feactugear s eeiimler

. Film torig sinllon -~

F. a0 ¢ B BediePa @

e o W [y PRy SRES I S TN PR R T Sei e S
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WMM unterscheidet zwischen Aufgaben und Sammlungen:

Aufgaben sind die Schritte, die zur Erstellung eines Filmes / Features der Reihe nach ab-

gearbeitet werden mussen.

Sammlungen sind Container, die Dateien - z.B. importierte Bilder, Filme, Téne und Musik
- enthalten. Sammlungen sind wie Leitzordner im Regal oder Verzeichnisse auf der Fest-
platte: lhre alleinige Aufgabe ist es, fur Ordnung zu sorgen!

Aufgaben: Schritt fur Schritt zum Video / Feature

E Aufgaben

Beim Programmstart wechselt WMM automatisch in das Aufgabenfenster, das Du uber die
Schaltflache [Aufgaben] auch jederzeit wieder erreichen kannst. Hier wirst Du Schritt fur
Schritt durch ein neues Projekt gefuihrt. Einige Schritte kébnnen aber auch Ubersprungen
werden - Du muf3t das Aufgabenfenster also nicht sklavisch Punkt fur Punkt abarbeiten.

Sammlungen: Ordnung im System

Sammiungen

Im Sammlungsordner befinden sich neben Videoeffekten und Blenden ('Videoubergange')
vor allem auch die von Dir verwendeten Projektdateien. Damit diese nicht durcheinander
geraten, solltest Du nach Programmstart durch einen Klick den Button[Sammlungen]
zuerst in das Sammlungsfenster wechseln und dort eine neue Sammlung fur Dein Projekt
anlegen:
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Klick hierzu mit der rechten Maustaste auf [Sammlungen]. Im sich dann 6ffnenden Kon-
textment wahlst Du [Neue Sammlung] aus.

Sammlungen
i Videosffekte
D Yideolbergange
@ Sammlungen

Erest]_|

Vergebe dann einen Namen fur Deine Sammlung: Dies kann der Name des von Dir bear-
beiteten Projektes sein - z.B. 'Frieden’, wenn Du einen Film zu diesem Thema erstellen
willst.

Sammlungen
o Videneffelte
[ 3] wideaiberginge
) Sammbangr-
h‘ hleus Sammiung

[ Kopieren Strg+C

<

Projekt speichern

Speicher dann Dein neues Projekt unter einem eindeutigen Namen.

Bearbeiten  Ansidt  Extras  Clip  ‘Wiedergat

\I Heues Projekt Strg+H |
¥ Projeds offren. .. Strg+0.,..
kAl Projele speichern hrg+5
3 Projekt spaichern unter... Q Fi2
& Filmdatei speichern... ShrgP
Video aufnehmen, ., Strg+R
In Sammiungen importieren. .. Strg+l

Eigerschaften

1 I:\Eigens= YideosiGobaksierung Frisden. MEwie
2 I:\Eigene Yideos|ELropa, MSWMM

3 I\Eigene Videosxmas2002, MEWMM

4 I\Eigene Videoslewin futbert. MSWIMM

Beenden

Klicke hierzu auf [Datei] und dann auf [Projekt speichern unter ...] oder auf [F12].

Projektdateien enden auf *. MSWMM und enthalten nicht alle von Dir verwendeten Datei-
en - lediglich die von Dir vorgenommenen Einstellungen und Verweise auf Dateien wer-
den in diesem Dateityp abgelegt. Verschiebst Du also wahrend eines Projektes eine

von Deinen in WMM importierte Datei an einen anderen Ort auf der Festplatte, wird WMM
eine Fehlermeldung ausgeben.
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Dricke Du von nun an nach allen Verdnderungen an diesem Projekt zur Sicherheit die
Tastenkombination [Strg][S] (entspricht 'Speichern”) oder klicke Du mit der Maus auf das
Diskettensymbol in der Symbolleiste, damit bei einem Absturz des Programms Deine Ar-
beit nicht verloren geht.

=

WMM arbeitet nicht-destruktiv: Anderungen (z.B. Schneiden von Filmen) werden also
nicht an den Originaldateien selbst vorgenommen, sondern in einer Datenbank gespei-
chert und dann beim Rendern (also dem endgultigen Erstellen des Filmes) verarbeitet.

Import von Rohmaterial

Um ein Feature oder einen Film zu erstellen benétigst Du entsprechendes Rohmaterial,
das in Form von Filmen [z.B. als *.avi oder *.mpg), Bildern (z.B. als *.jpg oder *.bmp),
Tonen oder Musikstiicken (z.B. als *.mp3 oder *.wav) vorliegen sollte. Prinzipiell "ver-
daut” der WMM fast alle gangigen Dateiformate - lediglich bei *.mov (Apple QuickTime)
und *.rm (RealMedia) stellt er sich quer.

Import eines Videos
—_
|E Aufgaben |

Wechsel zur Aufgabenansicht, sollte diese noch nicht eingeschaltet sein.

Aufgaben fur Filmprojekt
Yideo von Gerst aufnehmen
i
Bilder importier

Budio- cder Musikdateien importieren

Waéhle im linken Fenster [Video importieren] und navigiere auf Deiner Festplatte oder
Deinem CD-Laufwerk zu der Stelle, an der sich die Videodaten befinden.

| matel imgartieren [ LE
Sauken i hadeg w| ¥ M=
5 8k g Ellwecro oy I‘lllldihg
) ) areeet s :arher-
ZulatA Elldragen mog !
R Y R —— " Liste
Bl ghach. g Dt
[;_a' ]
Deshiop Ellkareder gy
Bl memter g
&1l marwchen. anpsy
J ..,j-_n.-‘.mm:.
Eigors Datge, "o et g
e 1l okt mme gy
er-n-r-\p-
W | Bl urorvsit ey
ir Sl vt aft mpg
At splalr
“ v atomranren £ Irpartmnn
L
LIFTr— Cogtentyrs Vidsohgtasen [ g mpgL” milv” mpd” mpd” | w Ablredian |
I topbioren T igrs Pr ickomsdat meon ortollen
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Klicke auf die Datei, die Du importieren méchten. Achte dabei auf die Checkbox am unte-
ren Rand des Fensters bei [Clips fur Videodateien erstellen].

Ist hier ein Hakchen gesetzt, unterteilt WMM die Datei beim Import. Dies ist nicht sinn-
voll, wenn der Clip langer als ein paar Sekunden ist, da Du sonst schnell den Uberblick
verlieren kannst.

Beim Importieren von Videos kannst Du Dir auch Vorschaubilder der Clips anzeigen las-
sen. Klicke hierzu auf [Miniaturansicht] wie im oberen Bild gezeigt.

Gerade beim Import von Bilddateien ist diese Vorschaufunktion sehr hilfreich.

| Dated impartieies & LT
Suthanin £ »] O3 @
i:, LA . -, Err]
Tuisin '& a_
e [ I
d
[i—— i ] s ey
e Duasers ——
} - m ﬁ
vy
- B
e |
ek i Prakiar g ] ]
[ =R PR - [rem—
[T kot [ " e, T g g frraees
e i Hir YVelmosltmer: aritelen

Importieren von anderen Dateitypen

Der Import von anderen Dateitypen funktioniert genau so wie der Import von Videoda-
teien und wird deswegen hier nicht gesondert dargestellt.

Im Aufgabenbereich von WMM mufit Du lediglich auf [Bilder importieren] oder auf [Au-
dio- oder Musikdateien importieren] klicken um diese Funktion zu nutzen.

Aufgaben fur Filmprojekt

Yideo von Gerst aufnebemen
" )
Bilder importier

Audio- oder Musikdateien importieren

Hinweise

Selbstverstandlich muf3t Du nicht zu Begin des Projektes gleich alle benétigten Dateien
importieren - dies kann auch zu jedem anderen Zeitpunkt wahrend der Arbeit geschehen.
Achte darauf, dass alle importierten Dateien auch in der richtigen Sammlung gelandet
sind. Sollte dies nicht der Fall sein, dann kannst Du die einzelnen Dateien mit der Maus
anfassen und bei gedriickter Maustaste in die jeweilige Sammlung verschieben - ‘drag
and drop' wird von WMM voll unterstitzt. Vergesse nicht, Dein Projekt nach dem Import
der notigen Rohmaterialien zu speichern!
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Das Storyboard

Der WMM hat zwei verschiedene Ansichten fur die Zusammenstellung des Features /
Films:

In der Storyboard-Ansicht liegen alle Materialien chronologisch geordnet auf einer Spur
oder Ebene nebeneinander, was die Orientierung im eigenen Projekt erleichtert.

In der Zeitachsen-Ansicht (timeline) sind die einzelnen Clips zwar ebenfalls chronologisch
geordnet - hier werden aber Spuren unterschieden. Dies wird spatestens bei der Verto-
nung Deines Projektes wichtig oder wenn Du z.B. die Dauer fur die Anzeige von Bildern
verandern willst.

Durch einen Klick auf die folgenden Schaltflachen kannst Du zwischen beiden Ansichten
hin und her schalten:

T zsigt storvboard an. oder auch El Zeigh Zeitachse an,

Arbeiten mit dem Storyboard

Das Storyboard nimmt den gesamten
unteren Bereich des WMM Fensters ein
und ist mit den folgenden Schaltflachen
belegt, deren Kurzbeschreibung Du Dir
anzeigen lassen kannst, indem Du mit
der Maus Uber das Bild fahrst.

E M) (] EZeigt Zeitachse an,

Das Storyboard zeigt nur eine Ebene oder Spur an, auf der alle Dateien in chronologi-
scher Reihenfolge liegen. Die Dateien (Filme, Bilder ...) ziehst Du mit der Maus aus der
Sammlung auf die gro3en hellen Felder im Storyboard, wie die folgenden Bilder zeigen:

[d bmpnst Wik W sk [ |
T ———
* B e S| T =

Tamslebsg Taal
e ks b | el Cbars Lam . (i -l e Bl e,

= " E
N T w— = P

e
e e

3. Film borisg ninilen

W Tt Saratis

et e S i o b, e e e s s o b,
[ k

e

B W T @ = JEr] pree.

TEE@Bron g

Die importierte Datei in der Sammlung mit der Maus anklicken, die Maustaste gedrlckt
halten und...
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6
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... auf das erste Feld im Storyboard ziehen. Dort die Maustaste wieder loslassen - die
Datei fallt in den richtigen Platz.

frieden

In der unteren linken Ecke wird jetzt ein helles Feld mit einem Stern angezeigt. Auf die-
ses Feld kannst Du Videoeffekte einfugen - doch dazu spéater mehr.

Schneiden auf dem Storyboard

OB @@

Markiere den Clip, den Du schneiden mdchtes im Storyboard. Navigiere dann in der Leis-
te unter dem Vorschaufenster (siehe Bild oben) bis zu der Stelle, an der Du den Clip
schneiden willst. Nutze den Schieberegler fur eine grobe Navigation in die Nahe des von
Dir geplanten Schnittpunktes und arbeite von dort mit der Feinnavigation weiter.

o O®

Mit den im Bild rot markierten Schaltern kannst Du relativ genau im Film hin und her
spulen.
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Wiarsdhrding
Twischan
Zudu und Xhaosa

B SCdafnikn

ST — iy ew— |

Wie der Bilderserie entnommen werden kann ist eine framegenaue Navigation kaum
moglich. Achte bei der Festlegung des Schnittpunktes auch auf die Tonspur: Entweder
schneidest Du an der Stelle, an der der Ton einsetzt oder lege den Ton auf eine andere
Spur (das geht in der Zeitachsen-Ansicht).

Focrolcler e

Wenn Du die richtige Stelle erwischt hast, klicke zum Schneiden auf den rot markierten
Schalter.

B4 L L M EE Zeigh Zakaches an,

Worsdhnung
IwiEChiEn

Zudu und Xhsosa
In Sodatrika

Nach dem Schneiden findest Du im Storyboard zwei Filme vor: Der erste (links) enthélt
den Film bis zu Deinem Schnittpunkt, der zweite (rechts) den Film ab Deinem Schnitt-
punkt. In das helle Feld zwischen den beiden Filmschnipseln kannst Du eine Blende ein-
fagen.

2. Film bear } auschosiden ET S
13 Kopesren Sergd
Wekeuslfaktn
Widsodbeng e
Tioel oder P X Laedwn E:i el
BushoFie pegk

{ I-'__I Shorybosrd wesdergeben  StrgW
3. Film farhc e useahien Erga,

et AL
Enblenden

S 2D speich
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Solltest Du einen Teil des Filmes nicht bendtigen, so l6sche diesen aus dem Storyboard.
Dazu klicke mit der rechten Maustaste auf den zu léschenden Clip im Storyboard und
wéhlen im Kontextmenu [L&schen].

Ubergange und Effekte

< |

| Test

I Yideoeffekte

i Videoidbergange
Sammiangen

) Test

Im Drop-Down-Menu in der Symbolleiste des WMM kannst Du zwischen der Anzeige von
Effekten, Ubergangen (Blenden) und Deinen Sammlungen wahlen.

Blenden / Videoubergange einfugen

Widuniahonginge
;quk-eniu wren: Videoi beigang o ene Sl penchen s Videocips sl dem Songboaed
en

Aupfegen, rasch mllen

Beim Einfugen von Videoubergédngen / Blenden zwischen zwei Clips gehst Du vor, wie
beim Einflgen einer importierten Datei auf das Storyboard:

[ Unbenannt - Windaws Movie Makar
Dstei  Boarbssden  Andiht Edras o Wieleigahe T
1 W ) x| B aufuben | Sammiargan ([ ] videcibengings

Videoubargange
Zuireers S irenn Videos eraney sulf e Siale meagcher pwed Videookps sl dem Stongbosd
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1. Wideo msufnehmaen --"‘j

'
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]
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Z. Film bearbmifen e Baifkrsan
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Tl adev Hachepann srshelan

3, Film tartig atellan
inf Comepfer spaichern furshapen, nadh ullen

S -
ic] I,Qf L L

Markiere den von Dir gewlnschten Videolibergang und ziehe diesen mit der Maus auf das
Feld zwischen zwei Clips. Beachte jedoch: WMM bietet eine Unzahl von Ubergéangen an -
wovon die meisten im Alltag schlicht unbrauchbar sind. Die meisten Ubergéange oder
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Schnitte werden hart - d.h. ohne Effekt - oder hochstens mit einer weichen Blende aus-
gefuhrt. Achte darauf, wenn Du das nachste Mal vor dem Fernseher sitzt!

Pliiil Fae leis

b ®

s

_\.@ DD BB

Im Vorschaufenster kannst Du die Wirkung des Ubergangs / der Blende sofort ansehen.
Alternativ kannst Du auch den Film ablaufen lassen und die Wirkung im Gesamtzusam-
menhang beurteilen. Klicke hierzu auf den Clip im Storyboard vor dem Ubergang (oder
auf den Ubergang selbst), den Du néher betrachten willst, und klicke dann auf die Tas-

te' M

Effekte einfigen

Das Vorgehen beim Einfigen von Videoeffekten entspricht dem bisherigen Vorgehen
beim Einfligen von Clips auf das Storyboard oder beim Einfiigen von Ubergangen / Blen-
den zwischen zwei Clips:

lﬂ Test W

i WideoefFekte
] é Videatbergange
Samimhurgen

) Test

Schalte im Drop-Down-Menu auf Videoeffekte um.

Widaon kb
Tishwers S, e Vickeomifok? s oy Stocpbosed unbeny

B0 ] drehens 1360 Grasd e
T Grad dreben Bbawabehen

Wahle den von Dir gewlinschten Effekt aus und ziehe diesen auf den Clip, der den Effekt
erhalten soll.
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Umgang mit Windows Movie Maker 2.6

Im rot markierten Feld taucht dann ein blauer Stern auf. Der Effekt gilt fUr den ganzen
Clip. Solltest Du nur Teile eines Clips mit einem Effekt versehen wollen, dann muf3t Du

den Clip in Teile zerlegen (schneiden) und dann nur dem gewinschten Teil den speziellen
Effekt zuweisen.

Gehe sparsam mit Effekten um! Auch hier lohnt sich ein Blick auf die Arbeit der Profis im
Fernsehen. Meistens findest Du hier keine Effekte, sondern die gewunschte Wirkung wird
Uber die Auswahl der Musik und eine gute Kamerafihrung und Schnitttechnik erzielt.

Ubergange 7/ Blenden oder Effekte entfernen

Markiere den Ubergang / die Blende oder den zu léschenden Effekt mit der Maus und
driicke die Taste [Entfernen]. Alternativ kannst Du den Ubergang / die Blende oder den
zu léschenden Effekt auch mit der rechten Maustaste anklicken und im Kontextmeni [LO-
schen] auswéhlen.

Titel und Abspann

Wahle zuerst eine Stelle aus, an der der Titel eingefligt werden soll. Markiere hierzu im
Storyboard den relevanten Clip mit der Maus.

| E Aufgaben |

Wechsele dann in die Aufgaben-Ansicht und...
An welcher Stelle mochien Sie ginen Titel hinzufigen?
Auvlgaben lir Filmprojekt

Audic- oder Musddsbeien mportisren |
it e 2 sy dees Flmers hinirufilgesn.

2. Film bearbeiten A
Tkl v gl gevaphiten Cio waf demn Storybosrd hiroufiagen.
Videoeffekbe srosigen
Videober gANges AroeQEn Topil s e zwihien Cho suf dem Storybosrd hinoufigen.
Tl o b e i)
fyskofim erstelien ; Tikwd rusch e gewwshiten Chin sl dam Shorybased hinnafigen,

baechrsupnn i Enghe chess Filmess Frcufiogen.,

... wahlen unter [Film bearbeiten] die Rubrik [Titel oder Nachspann erstellen] aus.

Im oberen mittleren Fenster erscheint ein Auswahlmenu, bei dem Du angeben musst, wo
der Titel eingefligt werden soll: Ganz am Anfang des Films, am Ende des Films oder
vor, nach oder auf dem markierten Clip.

Da die meisten Auswahlmadglichkeiten selbsterklarend sind, wird im Folgenden nur die
Funktion [Titel auf dem gewahlten Clip] naher ausgefihrt. Diese leitet dann auch zur Ar-
beit mit der Zeitachsen-Ansicht Uber.
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Titel auf einem Clip einfigen

Waéhlen Du also [Titel auf dem gewahlten Clip] und geben Du im folgenden Fenster den
von lhnen gewlnschten Text ein. Dieser wird Gber den Videoclip gelegt - ahnlich wie bei
der Untertitelung, die Du von fremdsprachlichen Filmen her kennst.

Weitere Optionen:
Tikelanimation ardern

Schriftart und -Farbe des Textes ndern

Probieren Du auch unter [Weitere Optionen] aus, wie sich die Titelanimation oder eine
Veranderung der Formatierung des Titeltextes auf lhren Film / ihr Feature auswirkt. Spie-
len Du hier ein wenig herum, bis Du das optimale Ergebnis gefunden haben. Im Vor-
schaufenster kdnnen Du das Ergebnis Deiner Versuche betrachten.

Sobald Du auf [Fertig, Titel zum Film hinzufiigen] geklickt haben, wechselt WMM automa-
tisch in die Zeitachsen-Ansicht.

Die Zeitachse

E Feigt Feitachse an.

Wechseln Du zur Arbeit mit der Zeitachse durch einen Klick auf [Zeigt die Zeitachse an.]
in die Zeitachsen-Ansicht.

3
[ TR] (N4 )
wideo b G :
3 !
AT 5 T
Tielierlaganng
<]

Die Ansicht, die Du vom Storyboard her kennst, ist nun die obere Spur in der Zeitachse -
allerdings sind die Ubergange und Effekte nicht zu sehen.

7

Fs | ) (k) | LK Zeagt Storyboard an,
]

[ ] L0 (EF 4. 00
Faeer [=] [
Video S A
- f
. L
Ubmigang |ﬁum
friedan bmder
Sy
Fuuacho M
Tibedtberlsgenng

Neben [Video] ist ein kleines Ezu sehen. Klicke hier, um die Ansicht und die Tonspur des

Clips in der obersten Spur zu erweitern. Nebenbei erhélst Du hierdurch auch eine weitere
Spur, in der die Ubergange angezeigt werden.
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Durch einen Klick auf Eneben [Video] wirst Du diese beiden Spuren wieder los.

T =
b %

Die Wirkung eines Klicks auf die Lupensymbole probierst Du am besten einfach aus. Bei
umfangreicheren Projekten ist eine Arbeit ohne dieses Hilfsmittel schlicht eine Qual.

Arbeiten mit der Zeitachse

£ % G W (0 | I zeigt Storvbosrd an.
1] 0o K 04,1000 QCH0E0S. 00

: 9 friaden
video E
N
(bargang Auge
hudio .
BoudiaMusik
Titehiberlagerung Diiece st e Titel auf einemn Clp! {

L]

Der Zeitachsenansicht kannst Du die Lange der jeweiligen Ubergange, Titeliiberlagerun-
gen oder der einzelnen Clips sehen und bearbeiten.

B A = = | (e | T Zeigh Storyboard an
oo § Chonofnem

ﬁ&.IW
'f'lﬂl} E = L

Hudio fMusik

Titeliberlagerung b Dies st ein Thel aul e Cigd | 4
<]

Navigieren lasst es sich hier am einfachsten, indem Du das blaue Rechteck - hier mit ei-
nem roten Kreis markiert - mit der Maus anfaflt und an die Stelle ziehst, von der aus Du
den Film betrachten willst.

B 2 & S W (») | I 2est Scevbosed an.

i ] TR0 ] sz Die Lange von Clips oder Titel-
- fiedeny | f_‘ lieqen Uberlagerungen etc. lasst sich in

e | ;"!‘j,i der Zeitachsen-Ansicht einfach
Ubeegang e bestimmen: Bewege die Maus an

. das Ende eines Clips bis sich der
Ao Mauszeiger in zwei rote Pfeile
verandert (siehe Bild links).

S s Pk,

Tieluberlagerung [ Dot el ein Thel aul e Cigl [+
<]

Bereit
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Klicke dann, halte die Maustaste gedrickt und bewege die Maus nach rechts oder links -
und verschiebe den Anfang oder das Ende des Clips bis an die gewiinschte Stelle. Der
Rest vom Clip wird dann von WMM abgeschnitten.

Mo R R T Bek Storpbeard an
) GOl 0 (OODesin 00 LERLL R 0
ke | teny
vides H
Lt gng) |-ﬂw¢
incdan
e
ek M I‘i
TR rhibe rlage g Draes: et oy Tl i _
L

Bevred

Du kannst einzelne Elemente in der Zeitachsenansicht auch Verschieben: Packe das zu
verschiebende Element mit der Maus an - es verfarbt sich dunkel blau - und lege es da
wieder ab, wo Du es haben willst.

Nach ein paar Versuchen kannst Du mit ‘drag and drop' im WMM umgehen.

Vertonen

Der Import von Musikdateien oder Tonsamples ist so einfach wie der Import anderer Da-
teitypen:

Wechseln in die Aufgaben-Ansicht
[Audio oder Musikdateien importieren] anklicken. Die Datei auswahlen und auf importie-

ren klicken. Die importierte Tondatei wandert in die Sammlung und wird dort als blaue
Note vor hellblauem Hintergrund dargestellt.

02-Bgushmg
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Vertonen des Films / Features

il fobitest - Windows Movie Maker
Dotei Bearbsten Anskht Edras Cip  Wiedergabe 7

DEH v- o B nufgaben | Sameiungen |8 Teat
Sammlung: Test
Ausfgaben Fir Filmprojekt Ziehen Sie eine Clhp auf de Teitachoe urlen
1. Video aulnehmen DR
Widien von Gerat aufnehimen
Vidao importiarsn
Bilder impoatisren
Audio- oder Musikdatesen imporbicren

2. Film bearbeiten (#) O2-Agquahung frieden

'

idaoaffelde anzsigan
Videodbergange anzeigan
Titel oder Machspann erstelien
AutoFim erstellen

3. Film fertig stellen ]

B

B A LA WG

Ubergang

tieder Trieden

|
Tikedberlagenung Driecs izt wiey Tibel a0f eiram Chpt
|

Audio Musik

Ziehe dann die importierte Datei mit der Maus auf die [Audio/Musik]-Spur in der Zeitach-
se. Schon vor dem Loslassen der Maustaste blendet WMM einen blauen Balken ein mit
dessen Hilfe Du den Einfligepunkt genauer - und in Abstimmung mit den anderen Spuren
- bestimmen kannst.

Audio,Musik

Du kannst das eingefligte Musikstiick nun entweder mit der Maus per 'drag and drop' an
die richtige Stelle schieben oder das Stluick beschneiden.

Zum Beschneiden ndhere Dich wieder dem Anfang (Bild) oder dem Ende des Musikclips
mit dem Mauszeiger, bis sich dieser zu einem roten Doppelpfeil verandert. Schiebe dann
den Schnittpunkt an die Stelle, an der das Musikstick einsetzen soll.
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Die Pegelanzeige in der [Audio/Musik]-Spur hilft Dir - vor allem bei Jazz, Rock- und Pop-
Stucken - beim Finden des richtigen Schnittpunktes.

Abmischen

i

Uber die Schaltflache [Audiopegel festlegen]...

Audiopegel X
@34 v @
Audio aus Yideo Audioiusi,

... 6ffnest Du ein Mend, in dem Du...

| Iroescheery
Audio b
(2:Agquahng
BapcdioMusik

... das Verhaltnis der Lautstarken der beiden Tonspuren festlegen kannst.

Die obere Tonspur - in der Zeichachsen-Ansicht als [Audio] gekennzeichnet - wird im
[Audiopegel]-Menu als [Audio aus Video] bezeichnet. Das von Dir importierte Musikstiick
wird im [Audiopegel]-Menu [Audio/Musik] genannt, was auch der Bezeichnung der Spur
in der Zeitachsen-Ansicht entspricht.

Rendern - und fertig
|
!E Aufgaben |
Wechsele wieder in die Aufgaben-Ansicht des WMM.

Aulgaben fis Filmpaojekt

3. Fillen lertig stellen A
fud CD speicheern %0
ks Arlage in E-Hal-Hadwidit sanden
An Webslbe serdan

D D=l itanri Ol iragen

Klicke auf [Auf Computer speichern] - die anderen Optionen kannst Du Dir nach dem
Durcharbeiten der folgenden Punkte tber die Hilfefunktion leicht selbst beibringen.
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Astitent zum Speichern sines Filmes B OB
Gasprichete Flmdatei
Geben %ie bnfomationen sur gespeschessen Fimdstel e
i , Dt einamen Fir gespeichesten Fim sirgeben,
Fiktest 000K
F, Speacheniet [ir Fin welitlen.
e !
[ czwick |[ wwitess | [ Atiwechen |

Vergebe im folgenden Menu-Assistenten einen Namen fur Deinem Film / Dein Feature
und wahle einen Speicherort aus.

Tlssh.unl zum Speic hern eines Filmes =

Filmeirschliang Wy |
“a'hban S o Ewvehebung sut. i Se num S peschern dar Fimalater venwenden michien Die gewshibs 'ﬁ“
Ervitolureg bibrment b Dusilal wnd D stesgpofle des grepescherier Filme: e

waa 2ur Wisdergabe aof eigenem Compuber {amplohisn)

1 vt Dateigrade: t
(%) Wedtere Eirabelungen: | Wdeo, hobe Qusl st {grofi) w
W'ﬁdﬂlﬁl Pockst PC {218 Ehat )

Vicke Fiir Pocket PC {143 Kbis)
Vicheos Fiir Pkt P (Volbdd 218 1))
lgrotl)

|Wden, hohe
Vieksas, hoches st [kl

Vicke Fir oisde: Whedergabe (2, 1 Mdys)
1 Widden Fir lobishe: Whedergabe (1,5 HEdys)
Widkeo Fir LAN (1,0 Mbitjs)
Wickea Flr LN (78 batjs)
Video Fir retbandwarbindungen (512 £btf5)
Vicken Fir Bret baredvarbinchangen {340 £t J5)
Vickeu Fir Bt barebvar binehungen {150 £ )
Viebe P [SDN (46 K15

Ervtabungidstal Hiden h:- Exrwahhverbindungsn (35 ki) -
mum:mm~m‘?ﬂ:’¢mﬂ_; gt wariert i rasch Dnhalt ded |

§  Erabe: Vorisble Birate  |video Fir ksl Wisdargabe (2,1 Mbitfs PaL) e
Arceigegrefia 640 x 480 H Video Fiir kil Wisdergshe (1,5 Hijs Pil) |
Lomibmtrmtl i : 4% Geschiizter warflgbarer Speschemplstz suf Leaufwerk 1! 1

Frammes o Selundg: 25 5,50 B

]
[:2m Il 'A"uﬂ:-ll_.a.buﬁ.lmjl

Das nachste Fenster des Assistenten fordert Dich zur Festlegung der Qualitat des Filmes
auf. Dazu muf3t Du wissen, dass eine hohe Qualitat auch viel Speicherplatz belegen wird.
Planst Du eine Verdffentlichung des Filmes im Internet, dann wéhle unter [Weitere Ein-
stellungen] z.B. [Video fur ISDN] aus. Willst Du den Film Uber einen Beamer von Deinem
Laptop aus zeigen, dann kannst Du sicherlich eine hthere Qualitatsstufe nehmen - z.B.
[Video, hohe Qualitat (grof3)].

Einstelungroatais

Dateityp: Windows Media Yideo (WMY)
Bitrabe: 48 Khitjs

Anzeigagrale: 160 = 120 Pixel
Seiternerhaltnis: 4:3

Frames pro Sekunds: 15
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Im unteren linken Eck dieses Export-Fensters kannst Du die Details Deiner jeweiligen
Einstellungen ablesen und...

Grife der Filndatsi

Geschitzter srfordericher Spaicherplaks:
6530 KB

Geschitzter verflgbarer Spefcherplatz auf Lavfveerk 1:
35,5668

... in der unteren rechten Ecke des Export-Fensters wird geschéatzt, wie viel Platz der Film
mit dieser Exportmethode auf der Festplatte einnehmen wird.

Wbl e i bk, F P, | ]

[T —— i

I .'lt-"

Nach einem Klick auf [Weiter] wird der Film gerendert und auf der Festplatte abgelegt.

Cptional:
[+] Filn wisdergeben, wenn auf ‘Fertig stellen’ geldickt wird,

Ein letzter Klick auf den Button und Du kannst den Film im MediaPlayer be-

trachten, wenn Du die Checkbox [Film wiedergeben, wenn auf "Fertig stellen" geklickt
wird.] angekreuzt hast.

Viel Spal3 beim Arbeiten mit Windows Movie Maker 2.6
winscht Euch Mausepaul (Karl-Heinz)
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